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(ZIvod

PiSe se rok 1400. Jste Apelard Tavel, rytir ve sluzbdch krdle Karla (01 Siileného.
gﬁete v PariZi v rodinném sidle nedaleko slavné katedrdly Notre-)ame. YJiZ od 1tl¢ho

détstvi se vdam zc[qji prazv[ci§tni prorocké sny, ve kter«Zch viddte ndsilné obraz«z zlocinu,

g nichZ nektereé jiz byly spdchdny a jiné zatim neprobéhly. Netrvalo to dlouho a doslo vam,

Ze svilj neobvykly dar miiZete vyuZit, a zacal jste resit pripady, jeZ by bez vds ziistaly
neobjasnény. R ychle jste se ve meste proslavil a [idé za vdmi chodi s prosbou o pomoc
vEdy, kdyz je spdchdn zdhadny zlocin.
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GET IT ON #_  Download on the

by " Google Play [{ @ App Store

Hra Kronika zloc¢inu vyzaduje instalaci bezplatné aplikace, kterou si mizete stahnout z App
Store nebo Google Play (aktualné vyzaduje operacni systém iOS 10.0 ¢i novéjsi, respektive
Android 5 ¢i novéjsi; tyto pozadavky se mohou v budoucnu lisit). Aplikaci postaci nainstalovat
na jedno mobilni zatizeni. Bez aplikace neni mozné Kroniku zloc¢inu hrat. Po stazeni jiz aplikace
nevyzaduje pripojeni k internetu a lze hrat offline. Aplikace je plné lokalizovana do Cestiny.



azdy ze ¢yl scénaru predstavuje jedineéné vySetifovani.
Hra je plné kooperativni — hraci spolupracuji na objasnéni
zlocinu. Piibéh se postupné rozviji s tim, jak sbirate dtika-
zy a vyslychate riizné postavy. Jakmile budete mit dojem,
Ze je vam obraz zlo¢inu jasny, vydejte se do lokace uréené

scénafem, stisknéte tladitko Ryt a zodpovézte fadu

otazek. Vase odpovédi urdi, jak aspésné jste si vedli.
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Nasténku umistéte doprostied stolu. Nachazi se
na ni 4 pole pro postavy neprifazené lokacim
a 20 poli pro diikazy (15 ¢ervenych a 5 modrych).

Desku lokace domov vylozte na sttil a hroméadku

@ @

ostatnich desek lokaci piipravte na vhodné misto.
V priibéhu vySetfovani je budete postupné obje-
vovat a vykladat na stdl. Na kazdé desce lokace se
nachazi 4 pole pro postavy.

Balicky karet postav a specidlnich predmétt po-
lozte licem doli pobliz nasténky.

Karty dtikazt polozte licem vzhtiru na dosah vsech
hract. Béhem hry je mtzete prohliZet a tridit dle
potieby.

Kartu psa vyloZte licem vzhiiru pobliz nasténky.

Vas ¢tyrnohy spolecnik je s vami na kazdém kroku
a miZete ho vyuzit k sledovani pachovych stop.

o Balicek karet vizi polozte licem dolid na dosah
vSech hraca. Karty vizi neodhalujte, dokud vam
k tomu aplikace ned4 pokyn.

- Na kazdé desce lokace se nachazi 4 pole pro postavy o,
zatimco na nasténce jsou 4 pole pro postavy neprirazené
lokacim a 20 poli pro dikazy (15 ¢ervenych
a 5 modrych).
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Jakmile pripravite hru, spustte aplikaci, v hlavnim menu
zvolte moznost 1400 a vyberte si scénar, jemuz se chcete
vénovat.

POZNAMKA: Zahvajte si kratky viukovy
scénar, ktery vas seznamise hrou.

Aplikace vam béhem néj ukaze pravidla hry
| apredstavivam jeji principy.
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Kazdy scénaf zacina prorockym snem o zlocinu, do jehoz
vySetiovani se posléze pustite. Aplikace vam da pokyn vy-
lozit licem vzhiru na stal nékolik karet vizi (obvykle 4—5
pro kazdy scénar) tak, aby si je mohli prohlédnout vsichni
hraci. Obrazy na kartdch mohou byt z blizké budoucnos-
ti nebo nedavné minulosti a obvykle zahrnuji postavy ¢i
predméty, se kterymi se pozdéji v ramci scénare setkate.
Tyto vize navic poskytuji dodatecné souvislosti, jez vam
mohou pomoci vytesit ptipad. Na kartach vizi se nenacha-
zi QR kody, a tak se na né nemiiZete postav primo zeptat.

Hrou Kronika zloc¢inu postupujete prostiednictvim skeno-
vani desek lokaci, karet postav a dtikazti. Objevi-li se ok-
no urcené pro skenovani, zamérte své zarizeni na vybrany
QR kod na desce ¢i karté. Poklepanim na libovolné misto
zah4jite skenovani. V menu == miiZete prejit do reZimu
sauto-sken®.
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Pred zah4jenim skenovani se vzdy musite shodnout, ¢
presné budete skenovat.

o vam umozni pfesunou
se na danou lokaci.

[ ] vam umozni dano
postavu vyslechnout. Jakmile je postava naskenovana
miize vam odpovidat na otazky ohledn€ ostatnich po
stav ¢i dukazt. Staci prosté naskenovat jinou kartt
a vyslychana postava o ni promluvi.

POZOR! Neni moZné ptat se postav na lokace.
Pokud béhem vyslechu naskenujete desku lokace,
vyslech se ukonci a vy se pfesunete na danou lokaci

Vyslech miZete ukondit stisknutim tlac¢itka JREEEEEEE

@ vam umozZni sebra
stopu, kterou jste spattili. Ziskate o dané stopé dals
podrobnosti, a pokud je pro pripad relevantni, apl
kace vam ukéze, Ze mate kartu dukazu umistit na na
sténku.
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VAROVANI: Pokud se vim nedafi objekt naskenovat,
pricinou muze byt napfiklad:

e osvétleni v mistnosti (napf. ostré stiny),
¢ umisténi karet do ochrannych obal (odlesk),

o fotoaparat telefonu (napf. smitko na ¢occe atd.).

& QR kéd musi byt vzdy zachycen ve vymezeném ok-
né. Pristroj drzte pokud mozno nehybné, aby se mohl
fotoaparat zaostrit. Nedari-li se zaostreni, zaostrete na
chvili na néco jiného a zkuste to znovu.




am umozni pozadat své pribuzné o pomoc. Radi se
podéli o své znalosti, kdykoli vam to pomiiZe s vySet-
fovanim. Vzdy jsou doma a musite se do této lokace
presunout, chcete-li s nimi mluvit.

VA&s stryc je MNICH a pracuje v klas-
terni knihovné. MuzZete se na néj spo-
lehnout, pokud se potiebujete ze-
ptat na pisemnosti nebo mate otazky
ohledné viry a nabozenstvi.

Vase sestra je bohata OBCHODNICE
a sbératelka uméleckych predméta.
Miize pro vas prozkoumat jakékoli
predméty a pomutze vam odhalit je-
jich ptivod nebo uréit hodnotu.

Vas bratr je SPEH v kralovskych sluz-
bach. Jeho praci je védét vse o pariz-
ském lidu, mtzete se jej tedy ptat na
postavy, jez béhem vySetfovani po-
tkate. Samoziejmé ale nebude znat
vSechny poddané.

Naskenovanim karty psa
muzete vyuzit Percivala, svého
vérného spolecnika, aby ocichal
predméty a sledoval pachovou
stopu, ktera na nich mtze ulpi-
vat. Percival je s vami na kazdém
- kroku. Predstavuje ho karta psa
a muzete ji naskenovat v kazdé

lokaci. Je vyborny stopar, mize-
te mu tedy ukézat jakykoli diikaz, ktery méte u sebe
(tj. nachézi se v cervené oblasti nasténky), abyste zjis-
~ tili, jak zareaguje na piipadny lidsky pach. Jednodu-
Se naskenujte kartu psa a poté kartu dikazu. Vas pes
miuze reagovat ¢tyfmi zpasoby:

» dovede vas do lokace, kde se dana osoba nachazi
¢i nachéazela;

ukéaze na danou osobu, pokud se nachézi ve vasi
aktualni lokaci;

rozrusi se, protoze na predmétu ulpiva silny pach,
avsak neni aktualné schopny danou osobu vysto-
povat;

nebude se k predmétu mit, protoze na ném neulpi-
va jediny rozpoznatelny lidsky pach.

- Vas pes nebude reagovat na karty postav ani desky lo-
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- Objevovdni lokacti, postav,
specidlnich predmetii a vizi]

Lokace, postavy, specidlni predméty a vize nechte lezet
licem dolti, dokud o nich nepadne v aplikaci zminka. Bé-
hem hry budete tyto karty a desky postupné otacet. Jsou
oznaceny nasledujicimi symboly a pismenem nebo ¢islem:

@ Desky novych lokaci vykladejte na stil.

@ Karty novych postav vykladejte na jedno ze 4 poli pro
postavy na uvedené desce lokace.

Nejste-li si jisti, ke které lokaci postava patti, vyloz-
te ji na nékteré z poli pro postavy na nasténce. Neza-
pomeinite kartu presunout, jakmile zjistite, kde se tato

postava nachéazi!




@ budete postupné objevovat pti pro-
hledavani lokaci. Na nasténku umistite pouze ty kar-
ty, které odpovidaji stopam relevantnim pro aktualni
pripad. Viz Hledani stop nize.

Do ¢ervené oblasti budete umistovat karty ditkazt
a specialnich predmeétt, jez jste nasli na misté ¢inu ne-
W a——— L bo dostali od nékteré z postav. Nékdy
“se oviem postava o nékterém predmé-

tu pouze zmini, aniz by vam jej dala.
V tomto pripadé vam aplikace da po-
kyn, abyste odpovidajici kartu diikazu
nebo specialniho predmétu umistili do
= modré oblasti nasténky. O kartach
b v této oblasti mate povédomi, zatim
- jste je vSak nenasli. Pokud pozdéji da-
- ny predmét ziskate, dostanete pokyn
~ presunout kartu z modré oblasti do
Cervené.

@ budete umistovat na
nasténku. Aplikace vas upozorni, jakmile tyto karty
prijdou do hry. V balicku vyhledejte prislusnou kartu
a vylozte ji licem vzhiru na nasténku.
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PRIKLAD: Naskenovali jste desku lokace E a na displeji
se objevi:

Dorazite na misto ¢inu, kde potkate Zenu

& 18 .Vysvétlivam, ze tady pred ho-

| dinou vidéla muZe a 14 | ktery mél
v ruce zakrvacenou dyku Q 12 .

[ - 7 7*7 "-'-_-‘ .
Na zakladé téchto informaci byste méli:

¢ vyhledat postavu 18 a vylozit ji na jedno z poli lo-
kace E,

e vyhledat postavu 14 a vylozit ji na pole pro postavy
neprifazené lokacim na nasténce,

e vyhledat kartu dikazu 12 ,zbrané pro boj zblizka“
a vylozit ji na modré pole na nasténce.

Hleddni stop
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Na nékterych lokacich (napt. na misté ¢inu) mutzete hled
dtikazy. Stisknutim tlacitka B85y prepnete aplikac

do reZzimu prohledavani. Diikazy muzete hledat: l
« V panoramatickém rezimu — Tuto moZnost vyber-
te, pokud chcete misto prohledat bez dalSich p@
miicek. 1
« V 3D rezimu — V tomto pripadé ptripevnéte VR b
le (nejsou soucasti baleni) ptes Zlutou ¢aru upro
stfed displeje. '
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prohledani lokace mate 40 vtefin. Popisujte béhem
ch spoluhracim, co vidite. Otacejte se fyzicky s mobil-
im zatizenim dokola o 360 stupnt. Pokud nepouzivate
R bryle, miizete lokaci prohled4avat pohybem prstt dole-
a, doprava, nahoru a dolu. Vasi spoluhraci na zdkladé va-
Seho popisu mezitim budou vyhledavat odpovidajici karty
dukazu. Ujistéte se, Ze tyto karty lezi na stole licem vzhtru
a na dosah vsem hractim, ktefi nepouzivaji aplikaci k hle-
dani stop.

Jakmile vyprsi ¢as, miZe jiny i stejny hraé hledani stop
zopakovat nebo miizete prohledavani ukoncit. Méjte na
paméti, Ze vas opakované prohledavani stoji vice herniho
casu.

Poté naskenujte vSechny vyhledané karty dikazi. Aplika-
ce urci, které z téchto karet jsou uzite¢né a mate je vylozit

na nasténku a které nikoliv. Nerelevantni karty vratte na
stiil. MiZou, ale nemusi byt uZiteéné pozdéji.

] ~ (Méreni casu

L a mimorddné uddlosti |
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/e hie Kronika zlocinu je ¢as velmi dtlezity. Aktualni cas
muzete vzdy vidét v pravém hornim rohu obrazovky.

Pokazdé kdyZ naskenujete kartu dikazu, poloZite postavé
otazku ¢i prohledate lokaci, ubéhne 5 minut virtualniho
‘herniho éasu.

'Presun z jedné lokace do druhé zabere 20 minut herniho
dasu.

Tento ¢as ma vliv na zavéreéné vyhodnoceni. Cim rych-
leji pripad vyresite, tim vice bonusovych bodi ziskate na
konci hry.

v nékterych scénérich mize plynuti ¢asu zptisobit zménu
situace, napt. postavy se mohou presunout do jiné lokace
nebo mohou byt k dispozici jen v uréitou dobu.
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Pokud vam néco unikne, prili§ rychle zménite text na ob-
razovce nebo si zkratka potiebujete overit diive ziskanou
informaci, miizete vyuzit funkei ,Historie®.

V levém dolnim rohu obrazovky stisknéte| = |a poté ,Q !
abyste si mohli prohliZet vSechny rozhovory a efekty ske-
novani, jez jste v pribéhu vysetrovani ziskali.

Jakmile budete presvédceni, Ze jste pripad vyresili, mizete
prednést vysledky svého patrani. Pfesunte se na lokaci ur-
( 518 . Spolecné

¢enou scénafem a stisknéte tladitko R

budete odpovidat na fadu otazek. K zodpovézeni vzdy na-
skenujte kartu, ktera podporuje vase zavéry. Zaveérec¢né vy-
hodnoceni vySetiovani se odviji od vasich odpovédi. Poté,
co zjistite, jak jste si vedli, miiZete stisknout m
a precist si cely ptibéh, nebo scénar zopakovat.
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Vice informaci o dalsich hrach ! Bl W
ze SERIE MILENIUM &

najdete na luckyduckgames.com!
(Prozatim nejsou k dispozici
v Cestiné.)
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Ojedinéle se stane, zZe ve hie chybi néktera cast hernitho materialu.

V takovém pripadé se nemusite se hrou vracet do prodejny, . ﬁ / hry_mil‘ldok
i ale miiZete se obratit pfimo na nés. 5

.ﬂaplste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte na (+420) 737 279 588,
- my vam chybéjici herni material ihned posleme.




