Vitejte, odvdZlivci! Jste pfipraveni na dlouhy let do galaxie pro-
slulych kosmodraki? Tak jdeme na to! SeZerite posddku a hurd

Karetni hra pro 3 az 5 hratu
od Richiho Haarhoffa =

na hon draki! Jen pozor, at konkurence neproméni vasi lod’
v reseto. A honem, za chvili startujeme! Chcete preci chytit néjaké

ty kosmodraky, ne?
HERNi MATERIAL
80 karet posdadky:

lic: ¢lenové posadky
s hodnotami 1 az 80

rub:
Stity/poskozeni

20 karet kosmodrak:
lic: kosmodraci

rub: kosmické lodé 1 pravidla

3 bodovaci karty
(oboustranné)

Zakaznicka podpora:
Pokud vam i pres dislednou
kontrolu v krabici chybi
Cést materidlu nebo méte
jiny problém s timto
vyrobkem, kontaktujte
nds prosim na
info@tlamagames.com.
PFejeme vam s touto hrou
mnoho hodin spokojené
zébavy. V43 tym
TLAMA games.



CiL HRY

_ Kosmodraci jsou Stychova hra tr-
.f\E-:: s vajici 7 kol. BEhem partie zahraje
j‘ kazdy hrac 7 z 9 karet které ma na
= ruce, a pokusi se s jejich pomoci zis-
kat co nejvice bodu. V kazdém kole
ulovi kosmodraka (vyhraje Stych)
ten hrac, ktery zahral kartu posad-
ky nejvyssi hodnoty. Na rozdil od
jinych Stychovych her zde nenajde-
te barvy, které by bylo potreba ctit.
Navic, vSechny zahrané karty zG-
stavaji vyloZené na stole pred hraci,
protoZe mohou prinaset dalsi body
nebo efekty. V kazdém kole musite
zvazit, jestli vam uloveni kosmodraka
nebude spiSe na Skodu nez k uZzitku,
pfipadné zda nebude vyhodné;jsi
vyuzit efekt karty nizsi hodnoty.

Na konci hry rozhodnou o vasem vysledku zahrané karty posadky
a uloveni kosmodraci. Body miZete také ziskat nebo naopak ztra-
tit za Stity ¢i poskozeni lodi. Nakonec ziskate body za symboly
vyzkumu, moralky a zlo¢inu (viz BODOVACI KARTY).

Po sedmém kole vitézi hrac¢ s nejvyssim poctem bodd.

PRIPRAVA HRY

e Zamichejte KARTY POSADKY a rozdejte kazdému hraci 9 karet
licem dolG. Kazdy hrac se podiva na své karty, ale pred pro-
tihradi je ponecha skryté. Ostatni hraci sméji vidét pouze rub
téchto karet. Hromadku zbyvajicich karet poloZte licem doltd
doprostfed stolu. Toto je DOBIRACi HROMADKA.

~



e Zamichejte KARTY KOSMODRAKU. Vezméte 7 karet a utvorte
z nich hromadku licem dold pobliz dobiraci hromadky. Tato
hromadka je kKOSMODRACI DOUPE. Kazdy hrac¢ poté dostane
1 ze zbyvajicich karet kosmodrak( licem doll (otocenou
na stranu s kosmickou lodi) a umisti ji pfed sebe. Tato karta
predstavuje lod" hrace. Nikdy béhem hry ji neotacejte na
stranu s kosmodrakem. Zbylé karty kosmodrakd vratte do
krabicky, aniZ byste se na né podivali.

Umistéte 3 BODOVACI KARTY doprostied stolu.

POZNAMKA: Béhem prvni partie se ujistéte, Ze jsou vSechny
karty otocené stranou A vzhiru. AZ se s Kosmodraky se-
zndmite, muZete se pred hrou rozhodnout, kterou stranu
pouZijete, popr. je miZete vybrat ndhodné.

Nastal ¢as vybrat zacinajiciho hrace pro prvni kolo hry. Kazdy
hra¢ si dobere vrchni kartu z dobiraciho bali¢cku a odhali ji
ostatnim. Hrac, ktery takto odhali kartu s nejvyssi hodnotou

se stava zacinajicim hraéem. Odhalené karty poté vratte do
krabic¢ky. Nebudou béhem hry potieba.

o Nakonec otocte vrchni kartu z kosmodraciho doupéte tak, aby
ji vidéli vsichni hraci.




PRUBEH HRY

Kazda partie Kosmodrak( se sklada ze 2 fazi: VERBOVANiI POSADKY
a HON NA KOSMODRAKY.

I. VERBOVANiI POSADKY

Béhem této faze budou hraci pomoci tzv. ,draftu” vybirat kar-
ty posadky, které se jim nejvice hodi. Draft probiha tak, Ze si
kazdy hrac prohlédne své karty na ruce, vybere 1 z nich a umisti
ji licem dolt pred sebe na stul. Tento krok mohou vsichni hradi
provést soucasné. Jakmile si hrac vybere kartu, preda zbylych
8 karet hraci po levici. Stejné tak dostane od souseda po pravici
jeho zbylé karty.

Z noveé prichozich karet si kazdy hrac opét vybere 1 kartu a umisti
ji licem dold pred sebe, stejné jako prvni vybranou kartu. Tento
proces opakujte do té doby, dokud nelezZi pred kazdym hracem
na stole 9 karet licem dolG. BEhem draftu se mohou hraci kdykoli
podivat na karty, které si drive vybrali. Jakmile je draft hotov,
vezme si kazdy hrac¢ do ruky svych 9 karet. Predstavuji posadku
hracovy kosmické lodi. Nyni m{Ze zaCit HON NA KOSMODRAKY!

. HON NA KOSMODRAKY

Zacinajici hrac vybere 1 kartu posadky ze své ruky a zahraje ji
licem vzhuru pfed sebe na stdl. Dalsi hra¢ po sméru hodinovych
rucicek poté vybere 1 ze svych karet a také ji zahraje licem vzhru
pred sebe na stll. Nasleduje dalsi hra¢ po sméru hodinovych
rucicek a tak déle, dokud kazdy nezahraje 1 ze svych karet.

/ < z z Bt T
NEZAPOMENTE: Zahrané karty posddky nechdvdte vyloZzené

2 5 !
\pred sebou az do konce hry! )

POZNAMKA: Karty posddky zahrané v ndsledujicich kolech
umistujte na drive zahrané karty tak, aby byly vidét horni
Cdsti vsech vasich karet posddky (tedy cdsti se symboly pro
bodovani). Ostatni informace na kartdch uZ nehraji ve zbytku
\parﬁe roli.




Efekty vyobrazené na kartach (jejich

popis najdete v kapitole KARTY) se vy-

hodnoti okamzité po zahrdni dané karty
(pozor, vyjimkou jsou ZAMEROVACE)!
Zamérovace se vyhodnoti az na konci
kola, poté co vsichni zahrali 1 kartu.

Po vyhodnoceni zamérovaci urcite vitéze
aktualniho kola. Hrac, ktery zahral kartu
posadky nejvyssi hodnoty si vezme (ulovi)
kartu kosmodraka vyloZenou na stole
a umisti ji pred sebe, pobliz zahranych karet
posadky. Ulovené karty kosmodrakl pone-
chavejte viditelné poloZené pred sebou,
stejné jako zahrané karty posadky. Poté vitéz
kola otoci dalsi kartu z kosmodraciho doupéte.

Vitéz kola se zaroven stane novym zacinajicim hracem. Zaéne
nové kolo tim, Ze vybere 1 kartu posadky ze své ruky a zahraje
ji licem vzhlru pred sebe na stll. Hra poté pokracuje po sméru
hodinovych rucicek.

Hon na kosmodraky konéi po sedmi kolech, tedy jakmile neni
mozné otocit dalsi kartu kosmodraka z doupéte. Hraci tedy zahraji
7 z 9 karet posadky.

Zbylé 2 karty posadky dejte stranou. Nebudou jiz potieba.

KONEC HRY

Jakmile je uloven posledni kosmodrak, nastane zdvérecné
bodovani. Nejprve podle bodovacich karet urcete, kdo ziska nebo
ztrati body za symboly vyzkumu %7, moralky & a zloc¢inu i
(viz BODOVACI KARTY).




Poté kazdy hrac secte vsechny své kladné a zdporné body G
(+2 /@) na kartach posadky a kosmodrakd, spolu s pfipadnymi
body za stity a poskozeni. Nakonec tyto body pri¢téte k bodim
ziskanym z bodovacich karet.

Hrac s nejvyssim celkovym souc¢tem bodu se stava vitézem.

V pripadé shody vitézi ten hrac, ktery ma vice kosmodrakd.
Pokud shoda i nadale trva, ziskaji vSichni tito hraci vyznamenani
»hrdina honu na kosmodraky”. Oviem o skutecném vitézi bude [
muset rozhodnout dalsi partie Kosmodraku. 4

KARTY

Karty posadky:

Ve hre je celkem 80 rGznych karet posadky.
Kazda karta posadky je rozdélena na 2 Casti.
Horni ¢ast (nad vodorovnou carou) a spodni
Cast (vSe pod carou).

V horni ¢asti se nachazi symboly, které hraji
roli béhem zavérecného bodovani. Jde o sym-
boly vyzkumu &7, morélky &g a zlo¢inu [ , ale
také symboly kladnych 2 a zapornych bodl

POZNAMKA: Urcité si také vsimnete, Ze symboly z horni ¢dsti
jsou vyobrazené pod Cisly ve spodni ¢dsti. Nehraji Zddnou
roli, pouze diky nim miZete snadno vidét symboly na vsech
svych kartdch i béhem hry, kdy je drZite v ruce.

Zahrané karty posadky umistujte na sebe tak,
aby byly vidét horni c¢asti vSech zahranych
karet posadky.

Ve spodni ¢asti najdete kromé ilustrace ¢lena
posadky také Cislo (v hodnotach od i1 do &().



Toto Cislo je dulezité pri urceni vitéze kola (Stychu). Hraé, ktery

@ zahraje kartu nejvyssi hodnoty, ulovi kosmodraka. Kromé toho
mohou byt na kazdé karté posadky az 3 symboly nékterého
efektu. Tyto efekty se vyhodnocuji okamzité, jakmile kartu
zahrajete (jedinou vyjimkou jsou ZAMEROVACE).

Efekty:

E?b?:::: Stit: Za kazdy symbol $titu na zahrané karté vezméte

WP 1 kartu posadky z dobiraci hromadky a licem dolG ji za- [
sunte pod svoji lod tak, aby byl nalevo vidét symbol stitu. -
Stit vas miZe ochranit pouze pred poskozenim, které vés
zasahne v budoucnu. NemuzZete se rozhodnout nevzit
si Stit a odstranit tak drive vzniklé poskozeni.

. Poskozeni: Za kazdy symbol poskozeni na zahrané karté
- odstrarite 1 §tit zpod své lodi. Za kazdy symbol poskozeni,
ktery nemUZete odrazit Stitem, musite vzit 1 kartu posad-
ky z dobiraci hromadky a licem doll ji zasunout pod svoji

lod'tak, aby byl napravo vidét symbol poskozeni.

x Oprava: Za kazdy symbol opravy na zahrané karté

odstrante zpod své lodi 1 poskozeni. Pokud vase lod nenf

poskozend, nema tento symbol zadny efekt. Nemuzete

si efekt ,uschovat” pro pozdéjsi pouziti. ProtoZe se za-

mérovace vyhodnocuji az na konci kola — tedy aZ poté,

co vsichni zahrdli karty — nemuzZete nejprve vyhodnotit
zamérovace a teprve pak opravit poskozeni naradim.

@ Zamérovac: Symboly zamérovacl se vyhodnoti teprve
na konci kola, jakmile vsichni zahrdli kartu posadky do
aktudiniho Stychu a vyhodnotili vSechny ostatni efekty.
Hrag, ktery vyhral Stych a ulovi vtomto kole kosmodraka,
musi nyni odstranit zpod své lodi 1 stit za kazdy symbol
zamérovace na kartach, které v tomto kole zahrali ostat-
r ni hradi. Za kazdy symbol zamérovacde, ktery nemize
odrazit Stitem, musi vzit 1 kartu posadky z dobiraci hro-
madky a licem doll ji zasunout pod svoji lod' tak, aby byl
napravo vidét symbol poskozeni.




POZNAMKA: Zamérovace na karté, kterou zahrdl vitéz Stychu,
jsou bez efektu a nepocitaji se. Varovali jsme vds, Ze se vds
ostatni pokusi sestrelit, ale strilet na vlastni lod — tak sileny
snad nikdo neni... Ze ne?

Karty kosmodraka:

Ve hre je 20 rGznych karet kosmodrakd. Kazdy
uloveny kosmodrak vdam pfinese 8 az 12
bod(. Na vétsiné karet kosmodraku jsou také
bodovaci symboly, které funguji stejné jako ty
na kartach posadky a pficitaji se k nim béhem
zavérecného bodovani.

Bodovaci karty

Ve hre jsou 3 bodovaci karty: jedna pro kazdy druh symbolu, ktery
se pocita béhem zavérecného bodovani. Bodovaci karta urcuje,
jakym zpUsobem a kolika body se bude odpovidajici symbol hod-
notit. Kazdd z téchto karet ma 2 strany (A a B).

Vyzkum: Kazdy hrac¢ secte symboly vyzkumu
na zahranych kartach posadky a ulovenych
kosmodracich.

Strana A: Hrac s nejvyssim poctem symboll

poctem symboll vyzkumu ziska #& bod0.




vyzkumu ziskd @@ bod. Hra¢ s nejvy3sim
poctem symboll vyzkumu ziska . bodd.

V pfipadé shody v poctu symbolu ziskaji vSichni hraci, ktefi se
o pozici déli, plné bodové ohodnoceni za danou pozici.

Moralka: Kazdy hrac secte symboly moralky na zahranych kar-
tach posadky a ulovenych kosmodracich.

Strana A: Hrac s nejvy$sim poctem symboll
moralky ziska #10 bod(. Hrac s druhym nejvys-
$im poctem symbol( moralky ziska #8 bodd.

moralky ziska @@ bodl. Hra¢ s druhym nejniz-
$im poctem symboll moralky ziska . bod.

V pfipadé shody v poc¢tu symboll ziskaji vSichni hraci, ktefi se
o pozici déli, pIné bodové ohodnoceni za danou pozici.




zloCinu ziskd #10 bodu. Hrac s druhym nejniz-
$im poctem symbolu zlocinu ziska #& bodd.

vy

Strana B: Hrac s nejvyssim poctem symboll
zloCinu ziskd @l bodl. Hrac s druhym nejvys-
§im poc¢tem symbol zloginu ziska &8 bodd.

V pripadé shody v poctu symboll ziskaji vSichni hraci, ktefi se
o pozici déli, plné bodové ohodnoceni za danou pozici.

Priklad 1: Na konci hry md Anna 4 symboly vyzkumu, Berta md
2 a Cecilie 1 symbol. Darina Zadné symboly neziskala. Bodovaci
karta vyzkumu je otoc¢end na stranu A. Anna md symboli nej-
vice, takZe ziskd #@ bodu. ProtoZe Darina Zddné symboly nemd,
a md jich tedy nejméné, ziska #& bodd. Berta a Cecilie Zddné body
neziskaji.

Priklad 2: Anné se podarilo nasbirat 4 symboly mordlky. Berta
Zadné nemd. Cecilie a Darina maji kaZda 2 symboly. Bodovaci
karta MORALKY je otofend na stranu A. Anna tedy ziskd 4@ bodu.
Cecilie a Darina obé ziskaji #& bodd. Berta Zddné body neziskd.

=
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Priklad 3: Na konci hry maji Anna a Berta na kartdch kaZdd
7 symbolii zlo¢inu. Cecilie md 3 symboly zloc¢inu a Darina pouze
1. Sedd bodovaci karta zLOEINU je otocend na stranu B. Anna
a Berta obé ziskaji postih @ bodl, protoZe maiji nejvice symbolii
zlocinu. Cecilie nasbirala druhy nejvyssi pocet symboli zlocinu (3),
a tak ziskd postih @ bodd. Darina méla $tésti a neziskd Zddné
zdporné bodly.

¢ AUTOROVO SPECIALNI PRAVIDLO: N

Rodindm a hraclm, ktefi si chtéji zahrat jesté rychlejsi a je-
dnodussi (ale také o néco ndhodnéjsi) partii Kosmodrakd,
doporucuje Richi nasledujici Upravu pravidel.

Hru ptipravte dle béznych pravidel hry. Vynechejte ovsem
fazi I: VERBOVANI POSADKY a po pfipraveni hry se vrhnéte
rovnou do faze Il: HON NA DRAKY.

Na Uplném konci kazdého kola — po vyhodnoceni zamérovaci

a uloveni kosmodraka — predad kazdy hrac své karty hraci
sedicimu po levici.
Zavérecné bodovani probiha dle béznych pravidel.




TVORCI

RICHI HAARHOFF CHCE OBZVLASTE PODEKOVAT JULIANU STEINDORFEROVI, MICHAELU LUU,
MATTHIASI WILHELMOVI A JAMESI KNOBLICH-HORSTOVI.

Navrh hry: Richi Haarhoff Distributor pro CZ a SK:
llustrace: Florian Biege TL‘M* TLAMA games — Miroslav Tlamicha
Graficka uprava: atelier198 bl Praha, Ceska republika

Vedouci projektu: M. Pflieger www.tlamagames.com

Technicka podpora: Lars Frauenrath :u Redakce: Miroslav Tlamicha
Redakce: Vanessa a Jason Abel Pieklad: OndFej Poldk
EDITION

Sazba: Michal Hubacek
- At SFIELWIESE
© 2020 Edition Spielwiese Korektura: Daniel Kndpek
Simon-Dach-Str. 21, 10245 Berlin, Némecko
www.edition-spielwiese.de




